Bedienungsanleitung 2D Frase
fur DOS

Tell 1]
Grundlagen und Vorbereitung
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2D Friasen - Uberblick

Materialien

Kunststoffe Bsp.:

* Acrylglas GS bis max. 10mm

»  Polystyrol bis max. 5Smm

* PE - Folien bis max. 2mm
Holzwerkstoffe Bsp.:

*  Pappelsperrholz bis max. 10mm
*  Flugzeugsperrholz

*  MDF bis max. 10mm

Absolut nicht verwendet werden kdonnen:

Acrylglas XT, Graukarton, Finnpappe, Bristolkarton

Auflagergrolie des Frastisches

1000 x 600 mm

Frasbereich der AuflagegroRe

990 x 590 mm = maximaler Arbeitsbereich

Dateiformat

* CAD - 2D Zeichnung im dxf-Format
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Zeichnungsvorbereitung

Name Zeichnung vorbereiten
Rahmen v
Aussenkontur
Innenkontur

Ritzen

1. Zeichnung in mm (im richtigen Maf3stab)

Beschrittung
Punkt

2. Die Zeichnung muss in Z-Richtung auf 0 liegen

(ol <) o 0« @
[0, 00,0, 0,
EoEDEDE

3. Rahmen zeichnen in der GroRe des verwendeten Plattenmateri-
als und die Zeichnung in den Rahmen ziehen.

4. AuflagengroRe: 1000x600 mm (max. GroRe d. Plattenmaterials)
Frasbereich: 990x590 mm

Da das Plattenmaterial durch den Vakuumsaugtisch gehalten
wird, sollten die freien Flachen mit den Gummimatten abge-
deckt werden. AulRerdem ist es sinnvoll die Kanten des Plat-
tenmaterials abzukleben, damit es besser festgesaugt werden
kann.

5. keine doppelten Linien (Zeichnung bereinigen)
6. keine Splines, nur Linien, Polylinien oder Bégen

7. je nach Fraserdurchmesser ausreichenden Abstand zwischen
den zu frasenden Teilen einhalten

8. Der Dateiname darf nur aus maximal 8 Zeichen bestehen, und
darf keine Leerzeichen oder Sonderzeichen enthalten

Reihenfolge (Ritzen und Schneiden)

Alle Frasvorgange (z.B. Innenkontur/Auf3enkontur/auf der Kontur)
mussen auf separaten Layern liegen.

Es wird immer von innen nach aussen gefrast.

Materialrahmen (GroRRe des verwendeten Materials)
Ritzen

Innen

Aullen
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Layerstruktur erstellen

Name
Rahmen
Aussenkontur
Innenkontur
Ritzen
Beschrittung
Punkt
Raumen

A
o) oy o0 0 )
0,0,0,0,0,
EoEDEDE

=0
O
—

4 1

1. Layer: Rahmen

GroRe vom Plattenmaterial (max. 1000x600 mm)

2. Layer: Ritzen

Polylinien zum Ritzen mussen so weit wie moglich geschlossen sein.
Sollten Polylinien bis zum Rand der Aussenkontur verlaufen, miissen
diese 2mm Uber den Rand gezeichnet werden.

z.B. Siehe griine Linien im Bild

3. Layer: Innenkonturen

z.B.Loch mit @ 3mm - Fraser @ < 3mm
z.B.schmale ,Taler“, deren Abstande geringer sind als der Fraser-
durchmesser, kdnnen nicht gefrast werden

4. Layer: Aussenkonturen

mind. 10mm Abstand zum Rahmen einhalten
(Abstand von einzelnen Teilen kann variieren)

z.B.Fraserdurchmesser = 1mm: Abstand 5mm
Fraserdurchmesser = 3mm: Abstand 10mm

5. Layer: Locher (wenn Locher vorhanden sind) (

Abhéangig vom Durchmesser kann ein Punkt oder ein Kreis gezeichnet
werden:

z.B. 3mm Kreis: Zeichnen eines Punktes,
verwenden von einem Fraser @ 3mm.

z.B. 5mm Kreis: Zeichnen eines Kreises, es kann ein Fraser mit
@ 3mm verwendet werden
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Bedienungsanleitung 2D Frase
fur DOS

Tell 2
Bedienung an der Frase
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1. Importieren der dxf-Datei

Step 1 Step 2 Step 3
1. USB - Stick vor dem Einschalten 1. Datei » Importieren 1. Laufwerk: d: FLASH
des Computers einstecken. 2. DXF Import auswahlen 2. Dateiname auswahlen
3. OK
R YT e >
Dateiname: Pfad: |d:\ _J
zoliink.dst %] erzeichnisse: | neu |

saunafl.dxf
zeu:hnS dxf

mart24.dxf [ 2
plattel.dxf ! Dateigrope:
quadro.dxf

[ ‘ | 38391

| , letzte Anderung:
v ’ v/ 18-87-19 16:54

Datel]_upe: V aufwerk:
[ | ﬂﬂ
‘ v x ‘ X abbruch ‘ 2 wie

; ﬁ Léschen

G-Code Import
SMF Import

CENON SUP Import
Excellon Import

Step 4
' [1]3 '};' ‘ x Abbruch t Info 1. Kontrollieren: 1 Einheit = 1 mm
2. OK
e DXF Import : zoiiink x|
Gl D) ———— Optimierung
Skalierung-X: _I [z1
Skalierung-Y: 108 4 [z1 o) keine max. Liicke:
ng-Z: 180 $ [ ' Wegoptimierung 0.18 _:_i[nn]
‘ == [_BB ] 4[mm]
flgsung: J 5.00 __j °1 v/l automatisches Dateinachladen
¥l 85| jtml
[¥1in Nullpunkt legen , = Q x il
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2. Fraser einspannen bzw. Fraserwechsel

Ubersicht

1. Holzstlick zum Halten von kleinen Teilen

2. Schraubenschliissel zum Offnen bzw. SchlieRen der Uberwurfmutter

3. Gummimatte zum Abdecken des nicht verwedeten Frasbereichs (um die
Saugwirkung des Vakuumsaugtisches zu gewahrleisten)

4. Schalter zum Ein bzw. Aus-schalten des Vakuumtisches.

ﬁ B

Sohalter Vakuumiisch

Fraserwechsel

1. Den Feststellknopf an der Frase driicken bis sich die Spindel nicht mehr drehen laft.
Feststellknopf gedriickt halten um die Uberwurfmutter mit dem Schraubenschliissel auf -
bzw. zu zu schrauben.

2. Beim Aufschrauben gibt es einen doppelten Widerstand. Erster Widerstand direkt beim
Aufschrauben, dann ein paarmal mit der Hand drehen, bis zum Zweiten Widerstand. Jetzt
nochmals den Schlissel verwenden P jetzt kann der Fraser entnommen werden.

3. Den Fraser in die Spannzange setzen und die Uberwurfmutter wieder zudrehen.bis zum
Widerstand (hier gibt es nur den einen Widerstand)

Zu

Auf

Spannzange und Fraser

1.

3.

Spannzange -
Uberwurfmutter
Schaftfraser

Fraser Kaufen
Fraser kbnnen am Fraserautomaten gekauft werden

1.

2.

Dazu 3 x 2€ Miunzen langsam hintereinander in den
Automaten werfen.

Schublade mit gewlinschtem Fraser rausziehen

(einmal anziehen, bis zum Widerstand, Lade zurtickdrticken,
und dann ganz rausziehen) Nun kann die Schachtel

mit Fraser enthommen werden.
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3. Befestigen des Materials mit dem Vakuumtisch

Funktion des Vakuumtisches Einschalten der Vakuumpumpe

Das Material das gefrast werden soll wird durch den Unterdruck angesaugt und so auf der Fras-
platte befestigt. (Es durfen keine Schrauben verwendet werden). Ist das Material kleiner als der
Frasbereich, muld der restliche Teil der Frasplatte mit den schwarzen Gummimatten abgedeckt
werden, damit eine mdglichst effiziente Saugkraft entsteht.

Wie auf dem Foto zu sehen

Wichtig: Der Nullpunkt an der Materialoberkante darf erst NACH dem Einschalten der

Ubersicht tiber Werkzeuge zum Vakuumtisch

1. Schalter fir das (Ein bzw. Aus) schalten der Vakuumpumpe (=Tisch) NuIIpunkt auf Materialoberkante einstellen
2. Gummimatte zum Abdecken des nicht verwendeten Frasbereichs »

(um eine moglichst Gute Saugwirkung des Vakuumsaugtisches zu gewahrleisten)
siehe Bedienungsanleitung Punkt 5
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4. Zeichnung und Material einrichten

Step 1 Step 2 - Zeichnung einrichten

1. Material auf der Frasplatte innerhalb des Arbeitsbereichs positionieren 1. Markierungs-Symbol anklicken

2. Positionieren - Doppelklick - Handbetrieb anklicken 2. alle Layer sichtbar machen und Zeichnung gruppieren

3. Der Punkt stellt die Fraserspitze am Bildschirm dar 3. Zeichung auf einer Linie nehmen und zum Punkt ziehen
4. Den Fraser mit der Steuerungskonsole Uber die linke untere Ecke des 4. Nun sollte die Zeichnung genau Uber dem Material liegen

Plattenmaterials bewegen
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5. Nullpunkt (auf Materialoberkante) setzen

Step 1 @ Step 2 - Z-Achse senken
1. Positionieren - Doppelklick - Handbetrieb anklicken 1. Fréaser Uber das Plattenmaterial bewegen
2. Mit gedrickter Maus in Z nach unten fahren
3. Kurz vor dem Material stehen bleiben
4. Stuck Papier zwischen Fraser und Material legen
scainctel [ Positionieren  Frasen Optio  Hilf 5. Mit der Pfeiltaste ,runter” auf der Tastatur weitermachen

; - === T B111.360 ;—'Ilz-_tm 6. Papier solange hin und her wischen, bis es stecken
m *_;__l m(ﬂl-ﬁ'hm/l o0 || I ® bleibt zwischen Fréaser und Material
i 200 ' lsm Imn AL -

i Al
3 Handbetrieb x| 1 _

7l X 111358 abs ¥ v= 2568 3 [mm/min) E Step 3 - Nullpunkt einstellen
| ] y — -

B §_: 2 Y: 284.880  abs Y |5 1. Gelbes Symbol - NP - anklicken

Q ] & Z:/108.718  abs ¥ Start ‘ Ende \ |_E 2. Fenster ,Nullpunkt einstellen” 6ffnet sich
ﬁ a t ' ' : 3. Auf den Pfeil neben Z Klicken

! 'sf__ 2 & 4. OKdricken
_@ Ly 5. Im Handbetrieb wieder in der Z-Achse nach oben fahren
Di ; s 6. Ende dricken.

4 3 ? ETE AR X 0111.360 y: 0284.880 |
s 4 & Bl QQQ H Vi e
A—“ §_§ ﬂ ::.EI |'J 1 Im.T |an 1 1 1 1 lm 1 1 Iw 1 lm 1

=" 3 §q 2 | Handbetrieb ]
) D | ] 4o 4 x/111.368 | |abs ¥ v= 2508 | $| [mm/min]

1] RT A -+

=H=' é_ §_ & P Y:[284880 | |abs Y
f EJ ; ‘*' * Z:100.718 | |abs ¥ Start Ende
ST’: ] = ﬁ— i) Ikt einstellen
EJ N ¢ % ] \ x4n 4| > x o000 abs ¥ ! Hotor Ein ‘

H = i |€¢ 9 | > Y8888  abs ¥ ‘

Kl i% 55! _[‘J_] §~ | XeM g > 2121335  abs ¥ st ;

Handbetrieb lx=  262.000,9= 466.000 61901 KB | 2] EN ;
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6. Ebenendefinition (Einstellen des Fraswerkzeugs)

Step 1 Step 2 - Ebene definieren
1. Fraseinstellungen - Doppelklick - Ebenendefintion anklicken 1. Doppelklick auf eine Ebene
] Ebenendefinition X
-u-onlmm| Tete 1 22 23 |U-XY| U-Z |Drehazahl _|_|
AR G ol
, e o S o8 e R T EI
';’»q - : . 6 0.00 0.00 0.00 2% ©0.000 500 250 16000 0.0 4.0
b i . :E 1 -‘ év
1k * Sorfierreihenfolge.. & U'J o J
= or' erre| enfo C... : ‘ ullpunkt auf Materialunterseite ‘"‘7" [l :”*’ =
1 Ehenenﬂu fteilun g : ___ |/l automatisches Dateinachladen aktivieren ﬁ 1..?.5, \il i ’ 0Ok
e 5- = g--- i i— - - — —
i ! Materialgrife... _ =
Q 5 e Ereignissteuerung... 1 Step 3
1 1ificy 3 S 3
= %_ ~ Relaissteuerung... II
1@ : 3 Punkt 1.4.6.7.8. > siehe Tabelle nachste Seite
| i |4 .. ..
L = 1. Werkzeug auswahlen! - Durchmesser des Frasers
ol é.: I—E 2. Materialstarke - Dicke des Materials
£ ] : 3. Frastiefe: Materialstarke + 0,1mm (ausser beim Ritzen)
l P
# ] 4 2 4. Eine Zustellung - (bis 3mm,
A L ] 12 ab 4mm mehrfache Zustellung)
'; 0 18] 5. Zustellung bis zur Gesamttiefe - Hackerl setzen!
2 NI 10 . Vorschub-XY - Frasgeschwindigkei
3 1] 6. Vi hub-XY - F hwindigkeit
41: E {1 7. \Vorschub-Z - Eintauchgeschwindigkeit ins Material
5 |z 8. Motordrehzahl einstellen - Direkt auf der Frasspindel
é‘: Polystyrol Stufe 1-2 / Holz Stufe 4-6 / Plexi Stufe 3-6
o ;l 9. Positionierungshohe - Verfahrweg Giber dem Material
m 3_ EIJ B Ebenendefinition (Ebene 2) x|
K| 1% il JJ [ 1. Morkaeug: DT . o
|[Ebenendefinition JJ 61905 KB | 2. Haterialstirke: 060 3 om
- — 3. | Eréstiefe: 0.0 $ [mml Startverzigerung: 8.8 | $[s]
erste Zustellung (Z1): ?EB | 3_‘[mm] Uorschub-XY: J[mmlmln]
4.8 | %] Zustellungen (Z2) je: 8.098  [mm]  Vorschub-Z: 250 | $ [mm/min]
letzte Zustellung (Z3): 8.60 3 [mml Motordrehzah: 10888 | $ | [U/min]
5_ DZuslellung bis zur Gesamttiefe (G) Eosilionierunghiihe:[G.éé_ig[mm]
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7. Material / Fraserwahl / Vorschub-XY / Ebenendefinition

Beim Ritzen wird bei der Frastiefe statt der Gesamttiefe nur die gewlnschte Tiefe zum Ritzen
eingestellt. (In der Regel zwischen 0,2mm und 0,7mm, je nach Materialstarke und Fraserdurch-

messer.)
Material Dicke in mm Fraser Durchmesser | Zustellungen Vorschub-XY | Vorschub-Z | Motordrehzahl
Holz

MDF (braun) 1 ab 1,0 1 550 250 4 bis 5
2 ab 1,5 1 500 250 4 bis 5
3 ab 1,5 1 500 250 5 bis 6
5 ab 2,0 2 600 250 5 bis 6
10 ab 3,0 3 500 250 5 bis 6

Hartfaserplatte 2 ab 1,5 1 650 250 5 bis 6

(braun+karomuster) | 3 ab 2,0 1 650 250 5 bis 6
5 ab 3,0 1 bis 2 650 250 5 bis 6

Sperrholz 3 ab 2,0 1 700 250 5 bis 6
5 ab 3,0 1 700 250 5 bis 6
10 ab 3,0 2 700 250 5 bis 6

Kunststoff

Plexiglas GS 1 ab 1,0 1 600 250 5 bis 6

(kein XT) 2 ab 1,5 1 600 250 5 bis 6
3 ab 1,5 1 600 250 5 bis 6
5 ab 2,0 2 650 250 6

Polypropylen 0,5 ab 0,8 1 500 bis 700 250 2
1 ab 1,0 1 500 bis 700 250 2

Polystyrol 0,5 ab 0,8 1 550 bis 750 250 1 bis 2
1 ab 0,8 1 550 bis 750 250 1 bis 2
1,5 ab 1,0 1 550 bis 750 250 1 bis 2
2 ab 1,0 1 500 bis 700 250 1 bis 2
3 ab 1,5 1 550 bis 650 250 1 bis 2
5 ab 2,0 1 bis 2 550 bis 750 250 1 bis 2
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8. Konturdefinition (Innenkontur/Aussenkontur)

Step 1 Step 2

1. Symbol anklicken 1. Hackerl anklicken

2. In der rechten Spalte den Layer durch Anklicken der Zahl sichtbar / unsichtbar machen 2. Aussen- oder Innenkontur auswahlen
3. Fenster von links nach rechts tUber Zeichnung ziehen 3. OK

4. Fenster ,Fraserkorrektur” 6ffnet sich

Fraserkorrektur

EPFOUR - ZONINK.SHF

keine Korrektur (&) Auf ) Innenkontur

() beidseitige Kontur ) Bohrung

Offset = Werkzeugradius + 0.68 ‘_3_j[mm1

Ein-Auslauf...

|| bidirektionale Bearbeitung ‘
|_| Objekt nicht bearbeiten (Insel) ;

[_Inicht als Insel erkennen

Schlichten...

¥l nur angezeigte Ob jekte I | x o
[ age sefeksierte OB jekie Ok bauc

»
=
=

Step 3

Kontrolle der eingestellten Konturen:

.+ - bedeutet: AuRenkontur
,~ - bedeutet: Innenkontur
X« -bedeutet: Ritzen / frasen auf der Linie

T

0 @ Bl

K| iz H
|[Se1: Grupke mit 26 Objekten, X: 0.000 Y: ©.000 (1009.000 % 576.00¢ |x= 698.000,y= 220.000 61965

P

El ¢ E e - R
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9. Funktionen zum Editieren der Zeichnung

STEPFOUR - ZUIIINK.SNF

_ Fraseinsieliungen { L |
y_ersdlleban..._ T 9 | & |x= b111.360 m 880 |z 147. 6223
Drehen... “R UNDO ] %E> [ HM-Fraser/1.00 || Il ]
5p|°ge|n LY .|....laj’...1 Ii.m_:-"
UergroBern + Uerkleinern... “N ”"l |_|i
Srappteven ALy |
Gruppierung aufheben N ~U J
Duplizieren ~D r E
Ausrichten L3
Kontur->0b jekt =
Spezialfunktionen » £
alles Selektieren “A |
Selektion invertieren ~ o
Ebenen verschieben + “F1 1|
Ebenen verschieben - ~“F2 | 1]
alle Ebenen ein ~F3 ‘ e
alle Ebenen aus SEAN
>
undo #15 : Uerschieben ALT-BS ;Jl
T iT] ﬂ'J [

l&uppierung aufhebken

Jljx=" 191.000,9= 175.000 61860 KB |
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Gruppierung aufheben :;
Markierungs-Symbol anklicken
Zeichnung auswahlen
Geometriebearbeitung - Doppelklick
Gruppierung aufheben. (STRG + U)
Gruppieren (STRG + G)

aoroN =

rr‘?iq-'
B...d

Ebenen verschieben

Markierungs-Symbol anklicken.

Polylinien auswahlen.

Mit ,STRG + F1 rauf oder ,STRG + F2“ runter setzen
Nicht vergessen die Zeichnung wieder zu gruppieren

PON~

Zeichnung drehen : :

1. Markierungs-Symbol anklicken.

2. Zeichnung auswahlen.

3. Geometriebearbeitung - Doppelklick
4. Winkel angeben und OK driicken
Undo

1. Geometriebearbeitung - Anklicken
2. Falls man etwas versehentlich geléscht hat, kann man
es mit Undo wiederholen.
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10. Frasreihenfolge

Step 1 :.E',\' Step 2 - Automatisches Sortieren
1. Symbol anklicken 1. ,nur kirzester Weg“ auswahlen
2. In der rechten Spalte den Layer durch Anklicken der Zahl sichtbar / unsichtbar machen 2. OKdricken
3. Von Innen nach Aussen vorgehen
4. Fenster von links nach rechts Uber Zeichnung ziehen
() Boarbeliung von jnnen nach fuPen

\:}fgi_ Bolfung von RubBen nach nnen
D Be

gletcher Friser

kifreoster Neg

|_Inur sichtbare Objekte i nur kiirzester Weg
Vi nur selektierte Objekte

4 AN X abbruch

&:S— il

4

5 o]
K < = > &
Verkstuck: 1000.000 X 576.000 X 0.000 mn ke 19633y .33 61905 KB
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11. Speichern unter...

-_—

Datei - Doppelklick
2. Speichern unter - Ordner auswahlen
3. OKdricken

ohr Frasdaten speichern J
Dateiname: Pfad: c:\s4prov4\student\ _|
Izoiiink.smf ]_] Verzeichnisse: |C| neu I Uor:chau

modell2.smf R=1] | ;
modellin.smf t ok
modell2.smf 3
modell3.smf

motorl.s:f 1"J £13d ‘%
musterB@.smf v E], adventd8 :] &
Dateitype: Laufwerk: 2
esmf ¥ [=Ec |¥] I
5]

:’ 1]

’ 0K 1 x Abbruch | ? Hilfe | ‘ ﬁ Loschen ﬁ |
2]

3 =l

hd

b

3
|

L%_u
%

_lix= 736.000,9= 578.000

_
&
&

12. Simulation i

Vor dem Beginn des Frasens uberprifen ob der Simulationsmodus des
Programms deaktiviert ist. Falls der SIM-Button unten am linken Rand
dunkelgrau hinterlegt ist, heiRt das der Simulationsmodus ist aktiviert.
In diesem Fall bewegt sich nur das Fadenkreuz auf dem Bildschirm,
wenn man den Frasauftrag startet und nicht die eigentliche Frase.
Zum Deaktivieren mit der Maus uiber den SIM-Button fahren und
einmal links klicken.
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13. Frasen

Markier Symbol anklicken
Reihenfolge beachten!
Erst ritzen, dann Innenkontur, als letztes Aussenkontur

3. Rechte Spalte » durch draufklicken kdnnen Ebenen

sichtbar/unsichtbar gemacht werden

4. Das zu frasende Objekt auswahlen
5. Frasen Doppelklick » Nur selektierte Elemente frasen

@lﬁf \ Frésen ab Element
L2

SRR

=

i
i
&

+

o

S Am Abbruchpunkt fortsetzen

L

)

A
oun

1

| |

2

I

1<

<] I
~ selektierte Elemente frasen LTSN i Eil=

E‘E
|
|
|

Pause / Stop - Abbruch

—_

F10 - Pause

Frasspindel halt an (fahrt an angehaltener Stelle nach
oben), » im Fenster OK driicken (Frasspindel beginnt
sich wieder zu drehen und frast an angehaltener Stelle
weiter.

2. ESC - Abbruch

kompletter Abbruch (Frasspindel fahrt zum Referenzpunkt)

F88 I« = == = = 1 ol = e b

&l
g
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